
Prezentacja Spółki
D e b i u t  S p ó ł k i  n a  r y n k u  N e w C o n n e c t
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Porting
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 Specjalizacja w Portowaniu

 ConsoleWay S.A. liderem w tworzeniu portów gier na konsole.

 Proces Portowania

 Optymalizacja, sterowanie, zmiany interfejsu dla pełnej grywalności.

 Ultimate Games S.A. - Kluczowy Partner

 Założyciel i istotny akcjonariusz ConsoleWay S.A.

 Usługi ConsoleWay S.A.

 Oferuje portowanie w zamian za wynagrodzenie.

 Płatność za portowanie i prowizyjne udziały w przychodach ze sprzedaży.

 Pozyskiwanie Projektów

 Indywidualne pozyskiwanie od twórców gier, np. Danger Gazers, Bus Driver Simulator.

 Duża ilość projektów od Ultimate Games S.A.

 Skupienie na Grupach PlayWay i Ultimate Games

 Koncentracja na portowaniu kluczowych tytułów z Grupy PlayWay i Ultimate Games.

 Współpraca z kilkunastoma podmiotami z grupy PlayWay, realizacja ponad 50 projektów.

 Cele

 Pozyskiwanie nowych zleceń i koncentracja na tworzeniu kolejnych portów.
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4Q 2020

Rozpoczęcie 

działalności Spółki, 

pozyskanie 

środków z dwóch 

emisji akcji

1/2Q 2021

Pierwsze projekty 

przeportowane na konsole 

Nintendo Switch –

eksploatacja rynku Nintendo

3/4Q 2021

Największy projekt 

w Spółce: Mr. Prepper

– zmiana focusu

na duże projekty

2022

Kolejne duże projekty: Car 

Mechanic Simulator Pocket 

Edition 2, Farm Manager 

2022, Ship Graveyard, Animal 

Shelter

1/2Q 2023

Nawiązanie współpracy ze 

Spółką FrozenWay i Frozen

District. Portowanie HF: 

Pets, HF: Garden 

na Nintendo Switch

3/4Q 2023

Portowanie

The Tenants, Hairdresser

Simulator. Podpisanie umowy 

na przygotowanie wersji 

demonstracyjnej gry 

Crown of Greed
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Historia firmy



Struktura akcjonariatu

S tr uk tur a  w łas noś ciow a Em i tenta  (udz i a ł  w  kapi ta l e zak ładow y m  i  głos ach  

na Walny m Zgr omadzen iu )  or az w y szczególn ien ie akcjonar ius zy  pos i ada jący ch 

co na jm niej  5 % udzia łu  w  kapi ta l e zak ładow y m  or az w  głos ach  na Walny m  

Zgr omadzen iu

S tr uk tur a  w łasnościow a Emi tenta  

( udz i a ł  w  kapi ta l e zak ładow y m  i  głos ach  na  WZ)

A K CJ O N A R I U SZ
L I CZ B A  A K CJ I L I CZ B A  

G Ł O SÓ W

U DZ I A Ł  W  K A P I T A L E

Z A K Ł A DO W Y M

U DZ I A Ł  W  O G Ó L N E J

L I CZ B I E  G Ł O SÓ W

U l t i m a t e  G a m e s  S . A . 373  103 373  103 32 , 16% 32 , 16%

P o zo s t a l i 786  897 786  897 67 , 84% 67 , 84%

S U M A 1 160  000 1  160  000 100 . 00% 100 . 00%
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Pozos ta l i *

6 7 ,8 4 %

Ul t im ate Gam es  S .A.

3 2 ,1 6 %

Akcjonariuszem Spółki jest również Grzegorz Misztal, Prezes Zarządu, który posiada 

20.000 akcji, stanowiących 1,72% udziału w kapitale zakładowym i głosach na WZ i 

objętych umową lock-up.

Umowami lock-up objętych jest łącznie 432.239 akcji, stanowiących 37,26% w kapitale 

zakładowym i głosach na WZ obowiązujących przez 12 miesięcy licząc od debiutu na 

rynku NewConnect.
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Kluczowe projekty
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The Tenants (wszystkie 

konsole)

House Flipper: Pets

(Nintendo Switch) House Flipper: 

Garden

(Nintendo Switch)

Honeycomb

(PS5, Xbox Series)

Mr. Prepper

(wszystkie konsole)

Car Mechanic 

Simulator Pocket 

Edition 2

(Nintendo Switch)
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Dotychczasowe wyniki  f inansowe
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Zysk za 3Q 2023

184 073 ,40 zł

Przychody ze 

sprzedaży produktów 

za 3Q 2023

1 302 575,43 zł

W Y SZ CZ E G Ó L N I E N I E 2021   2022  

P r zy c h o d y  n e t t o  ze  s p r ze d a ży

Z y s k  ze  s p r ze d a ży

A m o r t y za c j a

E B I T

Z y s k  n e t t o

A k t y w a  t r w a ł e

A k t y w a  o b r o t o w e

Z a p a s y

N a l e żn o ś c i  k r ó t k o t e r m i n o w e

Śr o d k i  p i e n i e żn e

K a p i t a ł  w ł a s n y

Z o b o w i ą za n i a  i  r e ze r w y

Z o b o w i ą za n i a  k r ó t k o t e r m i n o w e

Su m a  b i l a n s o w a

1  653  599 , 17

214  890 , 75

5  099 , 72

214  888 , 85

195  419 , 85

124  549 , 03

2  749  018 , 35

1  984  949 , 37

422  640 , 28

298  228 , 70

2  832  026 , 34

41  541 , 04

41  541 , 04

2  873  567 , 38

1  890  161 , 58

391  140 , 43

38  635 , 95

311  126 , 57

269  302 . 34

291  179 , 73

3  248  238 , 99

2  117  994 , 31

39  729 , 91

696  451 , 22

3  101  328 , 68

438  090 . 04

73  876 , 04

3  539  418 , 72



Strategia rozwoju / plany na przyszłość

7

portowanie co najmniej 5 dużych tytułów w roku oraz wprowadzenie ich na konsole Nintendo Switch,

PlayStation i Xbox,

pozyskiwanie projektów do portowania zarówno z Polski , jak i z zagranicy

oferowanie usług w zakresie game suportu, pomocy w optymalizacj i i wydaniu gier na konsole w oparciu o

prowizje i tantiemy sprzedażowe

tworzenie jakościowych portów przy utrzymaniu wysokiej dyscypliny kosztowej

szeroki i systematyczny proces kontroli jakości na każdym etapie portowania

rozwój współpracy z podmiotami zewnętrznymi w zakresie produkcji własnych gier



Porty i  projekty na rok 2024
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The Tenants

PS4/Xbox 

One/Nintendo Switch

1Q 2024

1Q 2024

Mr Prepper: Animal 

Farm DLC

PS4/Xbox One/Nintendo Switch

1Q 2024 1Q 2024 2Q 2024 4Q 2024

1Q 2024 1Q/2Q 2024 3Q/4Q 2024 

(równolegle z 

premierą gry)Builder 

Simulator

Nintendo Switch

WW2 Rebuilder

PS5/Xbox Series

Offroad Mechanic

Simulator

PS5/Xbox Series

Crown of Greed

Wersja demonstracyjna

/Prolog

Creature Lab

PS5/Xbox Series

Hairdresser Simulator

PS5/Xbox Series

HoneyComb

PS5/Xbox Series 



Wejdź na tron Rodovii - Mistycznej krainy inspirowanej mitologią słowiańską. 

Zaangażuj się w nietypowy system zarządzania, w którym nie możesz wydawać bezpośrednich rozkazów 

i musisz umiejętnie przekonywać poddanych i bohaterów do swojej woli.

Stale doskonal swoje umiejętności w celu budowy i zabezpieczania swojego dziedzictwa.

Spółką odpowiadającą za przygotowanie wersji demonstracyjnej gry Crown of Greed jest Blum Entertainment. 

Efekt jest bardzo owocny i już niebawem premierę będzie miał nowy trailer z gry.

Crown of Greed jest interpretacją własną ConsoleWay serii Majesty – gry, która jest bardzo popularna.

Produkcja ConsoleWay wielkimi garściami czerpie z tej dylogii, zmieniając jednak setting na słowiański i znacząco modernizując gameplay

oraz oprawę audiowizualną. Tytuł świetnie się kształtuje i już na tym wczesnym etapie prac wygląda bardzo dobrze. To pierwsza produkcja własna spółki, z 

którą wiążemy duże plany biznesowe.
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Droga do gry strategicznej



Potencjał sprzedażowy projektu:

1. Suma sprzedanych gier z serii Majesty 
przekroczyła ponad milion sprzedanych 

kopii.

2. Fani serii od lat czekają na podobny 
projekt.

3. Bardzo utalentowany zespół, który ma 
doświadczenie w strategiach. 

4. Case study innych udanych polskich 
strategii: Timberborn, Against the Storm.



Grupa docelowa, czyli zrozumienie 
potencjalnych odbiorców:

1. Fani gier strategicznych.

2. Gracze, którzy od lat oczekują nowej 
wersji serii Majesty.

3. Entuzjaści słowiańskich klimatów i 
mitologii.

4. Fani dobrych historii i rozbudowanego 
scenariusza. 



Konkurencyjność:

1. Innowacyjność w porównaniu 
do Serii "Majesty” – pomysły własne.

2. Unowocześniona oprawa 
audiowizualna, odpowiednia pod 

wymagania współczesnego gracza.

3. Bardzo utalentowany zespół, który ma 
doświadczenie w strategiach. 

4. Brak podobnej strategii czasu 
rzeczywistego.
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Podsumowanie

Projekt "Crown of Greed" prezentuje bardzo obiecujące możliwości sprzedażowe, zwłaszcza dzięki innowacyjności, 

kulturowemu bogactwu i innowacyjnemu gameplayowi. Gra będzie czerpać wzorce z serii Majesty, stawiając przy tym 

na nowe rozwiązania, unowocześniony gameplay i bardziej przystępny próg wejścia dla graczy. 

W 2024 zostanie udostępniona wersja demonstracyjna gry na platformie Steam, co zostanie poprzedzone 

playtestami. 



Wyróżniki firmy

 Szybki rozwój .  Ponad 50 projektów wykonanych 

w 3 lata.

 Wysoka jakość .  Portowanie jednych z 

największych gier z grupy PLW.

 Relacje biznesowe .  Współpraca z grupą 

Ultimate Games i  PlayWay. 

 Pozyskiwanie gier .  Trwają rozmowy na 

pozyskanie kolejnych portów, m.in . zza granicy, 

oraz z grupy PlayWay. 

 Gra własna. Bardzo solidne fundamenty i  

potencjał  sprzedażowy gry Crown of  Greed.

 Nowa platforma sprzedażowa .  Szansa na 

powtórzenie hossy na Spółkach portujących, 

przy okazji  premiery Nintendo Switch 2.

 Stałe zyski .  Niskie koszty operacyjne, stałe zyski 

z wypracowanych portów i bezpieczna sytuacja 

gotówkowa.
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Dziękujemy za uwagę!
W  r a z i e  p y t a ń  z a p r a s z a m y  d o  k o n t a k t u .

ConsoleWay S.A.

ul. Marszałkowska 87/102

00-683 Warszawa

contact@console-way.com

Kontakt


